
รายงานผลการใช้จ่ายงบประมาณ ปีงบประมาณ พ.ศ. 2562

ส านักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ 

 ข้อมลู ณ วันที่ 30 กันยายน 2562

ผลผลิต งบบุคลากร ผูกพันแล้ว เบิกจ่ายแล้ว* คงเหลือ

1. รายการค่าใช้จ่ายบคุลากรภาครัฐพฒันาเศรษฐกจิดิจิทลั 125,923,300      -                   125,923,300      -                   

รวม 125,923,300     -                 125,923,300     -                 

ผลผลิต/โครงการ งบด าเนินงาน ผูกพันแล้ว เบิกจ่ายแล้ว คงเหลือ

2. ผลผลิต การพฒันา ส่งเสริม และสนบัสนนุการท าธุรกรรมทางอเิล็กทรอนกิส์ 65,696,100        -                   65,696,100        -                   

3. โครงการจัดท าข้อมูลเพื่อก าหนดยุทธศาสตร์การท าธุรกรรมทางอเิล็กทรอนกิส์ของ
ประเทศ (e-Transactirons Data Analytics)

13,373,000        -                   13,373,000        -                   

4. โครงการสนบัสนนุการด าเนนินโยบายเศรษฐกจิดิจิทลัอย่างมัน่คงปลอดภัย 
(Cybersecurity Missions)

132,910,600      -                   132,910,600      -                   

5. โครงการส่งเสริมความเชือ่มัน่ในการท าธุรกรรมทางอเิล็กทรอนกิส์ (Thailand 
e-Commerce Sustainability)

30,672,400        -                   30,672,400        -                   

6. โครงการอ านวยความสะดวกทางการค้าด้วยวิธีอเิล็กทรอนกิส์ (e-Trade 
Facilitation)

33,898,400        -                   33,898,400        -                   

7. โครงการสร้างความตระหนกัในการใช้อนิเทอร์เนต็ใหเ้สริมสร้างรายได้และรู้เทา่ทนั
ภัยคุกคามไซเบอร์ (Internet for Better Life)

8,749,200          -                   8,749,200          -                   

รวม 285,299,700     -                 285,299,700     -                 

รวมทั้งสิน้ 411,223,000     -                 411,223,000     -                 
หมายเหตุ   *ผลการเบิกจ่ายจากระบบ GFMIS

ผลสัมฤทธิต์ามเป้าหมาย

   3. เกดิความเชือ่มัน่ในการท าธุรกรรมทางอเิล็กทรอนกิส์อย่างมัน่คงปลอดภัย และยังเปน็การอ านวยความสะดวกในการท าธุรกรรมทางอเิล็กทรอนกิส์ข้ามพรมแดน

ปัญหา อุปสรรค และข้อเสนอแนะ

   -

   1. เปน็กลไกการสร้างความเชือ่มัน่ในการท าธุรกรรมทางอเิล็กทรอนกิส์ของประเทศ อกีทั้งยังน าไปสู่การกระตุ้นการน าแนวนโยบายและแนวทางปฏิบติัไปใช้กบั

กระบวนการทางกฎหมายต่างๆ ที่เกีย่วข้อง

   4. หนว่ยงานส าคัญของประเทศได้รับการปอ้งกนัจากการถูกโจมตีทางไซเบอร์ พร้อมทั้งมีเครือข่ายความร่วมมือที่ช่วยลดความเส่ียงจากการถูกโจมตีต่อระบบส าคัญของ

ประเทศ ประชาชนเกดิความเชือ่มัน่ ตลอดจนมีข้อมูลสถิติในด้านความมัน่คงปลอดภัยไซเบอร์ ส าหรับการวางแผนบริหารจัดการระบบต่างๆ อย่างมีประสิทธิภาพ

   5. ประเทศมีข้อมูลในมิติต่าง ๆ (ระดับ Secondary Data และ Primary Data) สามารถอา้งองิได้ในเชิงวิชาการ และสนบัสนนุข้อมูลเพื่อการขยับระดับความสามารถใน

การแข่งขันของประเทศ ตลอดจนสะทอ้นปรากฎการณ์ทางสังคมที่จ าเปน็ส าหรับการก าหนดนโยบายและยุทธศาสตร์ด้านเทคโนโลยีดิจิทลั เพื่อเศรษฐกจิและสังคมของทั้งใน

ระดับภาครัฐและเอกชนอย่างมีประสิทธิภาพ

   6. เด็ก เยาวชน และกลุ่มผู้สูงวัย มีความตระหนกัรู้ ความเข้าใจ เกีย่วกบัการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและอนิเทอร์เนต็อย่างมัน่คงปลอดภัยเพิ่มมากขึน้ สามารถใช้ประโยชน์

จากออนไลน ์เปน็แบบอย่างที่ดีต่อสังคม รวมทั้งสามารถรับมือกบัปญัหา ลดปญัหาความเส่ียงและความสูญเสียจากการตกเปน็เหย่ือภัยคุกคามในโลกออนไลน์

   2. ผู้ประกอบการโดยเฉพาะ SMEs และ OTOP น าความรู้ที่ได้จากการอบรมไปต่อยอดในการด าเนนิธุรกจิ จนกลายเปน็ผู้ประกอบการอคีอมเมิร์ซที่เติบโตอย่างเข้มแข็ง มี

ความสามารถในการแข่งขันทางธุรกจิได้อย่างมีประสิทธิภาพ ภายใต้บรรยากาศที่ดี

ที่เอือ้ต่อการท าธุรกรรมทางพาณิชย์อเิล็กทรอนกิส์


