
เอกสารเผยแพร่ผ่านเว็บไซต์



๑                                                                                                                                  สํานักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์  (สพธอ.) 
 

 ขอบเขตของงาน (Terms of Reference : TOR) จํานวน       ๑๙ หน้า         

เร่ือง จ้างดําเนินงาน AI Corner พ้ืนท่ีเรียนรู้ AI สําหรับทุกคน ประจําปีงบประมาณ ๒๕๗๐ 

จัดทําโดย ฝ่ายพัฒนาศักยภาพด้านธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ วันท่ีจัดทํา     ก.ย. ๖๙  

๑. ความเป็นมา 

ปัจจุบันปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence: AI) เข้ามามีบทบาทต่อการดําเนินชีวิต การเรียนรู้ 

และการทํางานของประชาชนไทยอย่างรวดเร็วและกว้างขวาง อย่างไรก็ตาม การใช้งาน AI โดยขาดความรู้ความ

เข้าใจที่เพียงพออาจนําไปสู่ความเสี่ยงด้านข้อมูลส่วนบุคคล การรับข้อมูลที่ผิดพลาดหรือมีอคติ (Bias) และการนํา

ผลลัพธ์จาก AI ไปใช้โดยไม่ตรวจสอบความถูกต้อง (Overreliance) ซึ่งอาจส่งผลกระทบทั้งต่อตนเองและสังคม 

ในวงกว้าง ประเทศไทยจึงได้กําหนด "แผนปฏิบัติการด้านปัญญาประดิษฐ์แห่งชาติเพื่อการพัฒนาประเทศไทย  

(พ.ศ. ๒๕๖๕ – ๒๕๗๐)" ซึ่งคณะรัฐมนตรีมีมติเห็นชอบเมื่อวันที่ ๒๖ กรกฎาคม ๒๕๖๕ โดยยุทธศาสตร์ที่ ๑  

ให้ความสําคัญกับการพัฒนาทักษะกําลังคนด้าน AI (Reskill/Upskill/Newskill) และการสร้างความตระหนักรู้ด้าน 

AI แก่ประชาชนทุกกลุ่มอย่างเป็นระบบและต่อเน่ือง  

สํานักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ (สพธอ.) จึงมุ่งส่งเสริม AI Literacy ให้แก่ประชาชน 

ทุกกลุ่ม เพื่อให้สามารถใช้งาน AI ได้อย่างรู้เท่าทัน ปลอดภัย มีจริยธรรม และมีความรับผิดชอบ สอดคล้องกับ

นโยบายระดับชาติ ทั้งนี้ การสร้างความรู้ความเข้าใจในวงกว้างอย่างมีประสิทธิภาพ จําเป็นต้องอาศัยการออกแบบ

พื้นที่เรียนรู้ที่เข้าถึงง่าย การพัฒนาเนื้อหาและกิจกรรมที่ทันสมัย การบริหารจัดการพื้นท่ีในหลายจังหวัดพร้อมกัน 

ตลอดจนการประสานเครือข่ายความร่วมมือหลายภาคส่วน ซึ่งต้องอาศัยความเชี่ยวชาญเฉพาะทางด้าน Learning 

Experience Design การผลิตสื่อ และการบริหารเครือข่าย/อีเวนต์ในระดับพื้นที่ อันเกินขีดความสามารถและ

อัตรากําลังของหน่วยงานภาครัฐที ่จะดําเนินการเองได้อย่างครบถ้วนและทันต่อสถานการณ์ที ่เทคโนโลยี AI 

เปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็ว 

ดังนั้น ในปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๗๐ สพธอ. จึงมีความประสงค์จะจ้างดําเนินงาน AI Corner พื้นท่ี

เรียนรู ้ AI สําหรับทุกคน โดยจัดหาผู ้รับจ้างที ่มีความรู ้ ความสามารถ และประสบการณ์ตรงมาดําเนินการ  

เพื่อให้มั่นใจได้ว่าพื้นที่เรียนรู้ กิจกรรม และเนื้อหาที่จัดทําขึ้นมีคุณภาพ ทันสมัย และสร้างการเปลี่ยนแปลงเชิง

พฤติกรรมการใช้ AI ได้จริง โดยใช้ AI Corner เป็นกลไกเช่ือมโยงพ้ืนท่ีเรียนรู้ ชุดกิจกรรม AI Literacy Experience 

และ AI Challenge Workshop เข้ากับเครือข่ายความร่วมมือทั้งภาครัฐ ภาคการศึกษา ภาคเอกชน และภาค

ประชาชน เพื่อสร้างการรับรู้ ความเข้าใจ และการมีส่วนร่วมด้าน AI Literacy ในวงกว้างอย่างเป็นระบบ พร้อมท้ัง

ติดตามและวัดผลอย่างเหมาะสม อันจะนําไปสู่การขยายผลเครือข่ายพื้นที่เรียนรู้ AI Corner อย่างน้อย ๔ แห่ง  

ตามเป้าหมายของโครงการ และสนับสนุนให้แผนปฏิบัติการด้านปัญญาประดิษฐ์แห่งชาติบรรลุผลอย่างเป็นรูปธรรม

ต่อไป 
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๒                                                                                                                                  สํานักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์  (สพธอ.) 
 

 

๒. วัตถุประสงค์ 

๒.๑ เพื่อสร้างแรงบันดาลใจและยกระดับความรู้ความเข้าใจด้าน AI Literacy ให้แก่ผู ้ใช้งาน AI  

ในวงกว้าง ให้สามารถใช้ปัญญาประดิษฐ์ได้อย่างรู้เท่าทัน ปลอดภัย สร้างสรรค์ มีจริยธรรม และรับผิดชอบ 

๒.๒ เพื่อส่งเสริมให้ผู้ใช้งาน AI เข้าใจทั้งโอกาส ข้อจํากัด ความเสี่ยง และผลกระทบจากการใช้ AI  

โดยสามารถตั้งคําถาม ตรวจสอบผลลัพธ์ ปกป้องข้อมูลส่วนบุคคล และเลือกใช้ AI ได้อย่างเหมาะสมกับบริบท 

ของตนเอง 

๒.๓ เพื่อออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ด้าน AI ที่เข้าถึงง่าย น่าสนใจ และสร้างประสบการณ์การเรียนรู้

ที่มีความหมาย ผ่านสื่อสร้างการรับรู้ กิจกรรมเชิงโต้ตอบ และกิจกรรมเชิงปฏิบัติที่ช่วยให้ผู้ใช้งานเข้าใจและนํา AI 

ไปใช้อย่างเหมาะสมในบริบทของตนเอง 

๒.๔ เพ่ือเช่ือมโยงเครือข่ายความร่วมมือ พ้ืนท่ีเรียนรู้ และผู้ถ่ายทอดความรู้จากภาครัฐ ภาคการศึกษา 

ภาคเอกชน และภาคประชาชน ให้ร่วมกันขยายผล AI Literacy ไปสู่กลุ่มเป้าหมายท่ีหลากหลายอย่างต่อเน่ือง 

๒.๕ เพื่อประเมินผลลัพธ์และถอดบทเรียนจากการดําเนินโครงการ เพื่อนําไปพัฒนาแนวทางการสร้าง

การรับรู้ ความเข้าใจ และการมีส่วนร่วมด้าน AI Literacy ให้เกิดผลอย่างต่อเน่ืองและย่ังยืน 

๓. คุณสมบัติผู้เสนอราคา 

๓.๑ มีความสามารถตามกฎหมาย 

๓.๒ ไม่เป็นบุคคลล้มละลาย 

๓.๓ ไม่อยู่ระหว่างเลิกกิจการ 

๓.๔ เป็นบุคคลธรรมดาหรือนิติบุคคล ผู้มีอาชีพรับจ้างทํางานท่ีจ้างในคร้ังน้ี 

๓.๕ ไม่เป็นบุคคลซึ่งอยู่ระหว่างถูกระงับการยื่นข้อเสนอหรือทําสัญญากับหน่วยงานของรัฐไว้ชั่วคราว

เนื่องจากเป็นผู้ที ่ไม่ผ่านเกณฑ์การประเมินผลการปฏิบัติงานของผู้ประกอบการตามระเบียบที่รัฐมนตรีว่าการ

กระทรวงการคลังกําหนดตามท่ีประกาศเผยแพร่ในระบบเครือข่ายสารสนเทศของกรมบัญชีกลาง 

๓.๖  ไม่เป็นบุคคลซึ่งถูกระบุชื่อไว้ในบัญชีรายชื่อผู้ทิ้งงานและได้แจ้งเวียนชื่อให้เป็นผู้ทิ้งงานของ

หน่วยงานของรัฐในระบบเครือข่ายสารสนเทศของกรมบัญชีกลาง ซึ่งรวมถึงนิติบุคคลที่ผู้ทิ้งงานเป็นหุ้นส่วนผู้จัดการ 

กรรมการ ผู้จัดการ ผู้บริหาร ผู้มีอํานาจในการดําเนินงานในกิจการของนิติบุคคลน้ันด้วย 

๓.๗  มีคุณสมบัติและไม่มีลักษณะต้องห้ามตามที่คณะกรรมการนโยบายการจัดซื้อจัดจ้างและการ

บริหารพัสดุภาครัฐกําหนดในราชกิจจานุเบกษา 

๓.๘  ไม่เป็นผู้มีผลประโยชน์ร่วมกันกับผู้ยื่นข้อเสนอรายอื่นที่เข้ายื่นข้อเสนอให้แก่ สพธอ. ณ วันย่ืน

ข้อเสนอ หรือไม่เป็นผู้กระทําการอันเป็นการขัดขวางการแข่งขันอย่างเป็นธรรมในการย่ืนข้อเสนอคร้ังน้ี 

๓.๙  ไม่เป็นผู้ได้รับเอกสิทธิ์หรือความคุ้มกัน ซึ่งอาจปฏิเสธไม่ยอมขึ้นศาลไทย เว้นแต่รัฐบาลของผู้ย่ืน

ข้อเสนอได้มีคําส่ังให้สละเอกสิทธ์ิและความคุ้มกันเช่นว่าน้ัน 

๓.๑๐ ผู้ยื ่นข้อเสนอต้องลงทะเบียนในระบบจัดซื้อจัดจ้างภาครัฐด้วยอิเล็กทรอนิกส์ (Electronic 

Government Procurement: e-GP) ของกรมบัญชีกลาง 
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๓                                                                                                                                  สํานักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์  (สพธอ.) 
 

๓.๑๑ ยื่นข้อเสนอต้องยื่นรายการแสดงการเปรียบเทียบรายละเอียดขอบเขตของงานที่ สพธอ. 

ต้องการ กับรายละเอียดขอบเขตของงานที่เสนอว่าตรงกันหรือไม่ หากรายละเอียดขอบเขตของงานในเอกสาร

ขัดแย้งกันเอง สพธอ. ขอสงวนสิทธ์ิท่ีจะพิจารณาในส่วนท่ีเป็นประโยชน์สูงสุดแก่ สพธอ. 

๔. ขอบเขตของงาน  

โครงการนี้มุ่งสร้างการรับรู้ ความเข้าใจ และการมีส่วนร่วมด้าน AI Literacy ให้แก่ผู้ใช้งาน AI ในวง

กว้าง โดยมี “AI Corner” เป็นพื้นที่เรียนรู้ AI สําหรับทุกคน โดยเชื่อมโยงพื้นที่เรียนรู้ ชุดกิจกรรมสร้างสรรค์ 

กิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง กิจกรรม AI Challenge Workshop การสื่อสารประชาสัมพันธ์ และ

เครือข่ายความร่วมมือ เพื่อให้ประชาชนสามารถเรียนรู้และใช้ AI ได้อย่างรู้เท่าทัน ปลอดภัย สร้างสรรค์ มีจริยธรรม 

และรับผิดชอบ 

การดําเนินโครงการต้องสามารถสร้างรายการการรับรู้และการมีส่วนร่วมด้าน AI Literacy ท่ีตรวจสอบ

ได้ ไม่น้อยกว่า ๖๐,๐๐๐ ราย ตลอดระยะเวลาโครงการ โดยต้องมีหลักฐานประกอบการตรวจสอบ เช่น การ

ลงทะเบียน การเช็กอิน การสแกน QR Code การตอบแบบประเมินหรือแบบทดสอบสั้น การเข้าร่วมกิจกรรมใน

พื้นที่ AI Corner การเข้าร่วมกิจกรรมผ่านเครือข่าย หรือหลักฐานรูปแบบอื่นที่ผู้ว่าจ้างเห็นชอบทั้งนี้ รายละเอียด

ขอบเขตของงานให้เป็นไปตามข้อ ๔.๑ – ๔.๙ ดังต่อไปน้ี 

๔.๑ งานจัดทําแผนการดําเนินงานโครงการ 

ผู ้ร ับจ้างต้องจัดทําแผนการดําเนินงานโครงการ เพื ่อใช้เป็นกรอบในการดําเนินงาน ติดตาม

ความก้าวหน้า และตรวจรับงานตลอดระยะเวลาโครงการ โดยแผนการดําเนินงานต้องมีความชัดเจน สามารถนําไป

ปฏิบัติได้จริง และสอดคล้องกับแนวทาง “AI Corner พื้นที่เรียนรู้ AI สําหรับทุกคน” โดยแผนการดําเนินงานอย่าง

น้อยต้องประกอบด้วย 

(๑) แนวคิดและธีมโครงการ รวมถึงสาระสําคัญด้าน AI Literacy ท่ีต้องการส่ือสารแก่กลุ่มเป้าหมาย 

(๒) กลุ่มเป้าหมายและแนวทางการสร้างการรับรู้ ความเข้าใจ และการมีส่วนร่วมของผู้ใช้งาน AI 

(๓) แผนการพัฒนา AI Corner หรือพ้ืนท่ีเรียนรู้ด้าน AI ร่วมกับเครือข่ายความร่วมมือ รวมถึงแนวคิด

การออกแบบพ้ืนท่ี จุดการเรียนรู้เชิงโต้ตอบ (Interactive Learning Station) และอุปกรณ์ท่ีเหมาะสม 

(๔) แผนการออกแบบชุดกิจกรรมการเรียนรู้ด้าน AI Literacy และแนวทางการนําไปใช้ในกิจกรรม

ต่างๆ 

(๕) แผนการจัดกิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้อย่างต่อเน่ือง และกิจกรรม AI Challenge Workshop 

(๖) แผนการส่ือสารประชาสัมพันธ์และการผลิตส่ือประกอบกิจกรรม 

(๗) แผนการลงทะเบียน จัดเก็บรายช่ือ วัดผล กําหนดหลักเกณฑ์การนับรายการเข้าร่วมหรือการรับรู้ 

และรายงานผลการดําเนินงาน โดยคํานึงถึงการคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล 

(๘) แผนบริหารโครงการ แผนบริหารความเส่ียง โครงสร้างทีมงาน และ Gantt Chart การดําเนินงาน 

(๙) แผนผังบทบาทและความรับผิดชอบ (RACI) ของผู้จัดการโครงการ ผู้รับผิดชอบเน้ือหาและการ

ออกแบบการเรียนรู้ ผู้รับผิดชอบระบบ/ประสบการณ์ผู้ใช้ ผู้รับผิดชอบข้อมูลและการคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล และ

ผู้ประสานเครือข่าย พร้อมคุณสมบัติหรือประสบการณ์ท่ีเก่ียวข้องของบุคลากรหลัก 

เอกสารเผยแพร่ผ่านเว็บไซต์



๔                                                                                                                                  สํานักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์  (สพธอ.) 
 

ท้ังน้ี ผู้รับจ้างต้องเสนอแผนการดําเนินงานให้ สพธอ. พิจารณาเห็นชอบก่อนเร่ิมดําเนินกิจกรรมหลัก 

และปรับปรุงแผนตามข้อเสนอแนะในระยะเวลาท่ีกําหนด 

๔.๒ งานพัฒนา AI Corner หรือพ้ืนท่ีเรียนรู้ด้าน AI ร่วมกับเครือข่ายความร่วมมือ 

ผู้รับจ้างต้องออกแบบและพัฒนา AI Corner หรือพื้นที่เรียนรู้ด้าน AI ร่วมกับเครือข่ายความร่วมมือ  

ไม่น้อยกว่า ๔ พ้ืนท่ี และรวมไม่น้อยกว่า ๔ จุดการเรียนรู้ เพ่ือเป็นพ้ืนท่ีสร้างการรับรู้ ความเข้าใจ และประสบการณ์

การเรียนรู้ด้าน AI Literacy สําหรับผู้ใช้งานท่ัวไป โดยมีข้อกําหนดอย่างน้อย ดังน้ี 

(๑) ออกแบบ AI Corner หรือพื้นที่เรียนรู้ด้าน AI ในรูปแบบที่สามารถติดตั้ง ใช้งาน หรือประยุกต์

ร่วมกับพื้นที่ของเครือข่ายความร่วมมือได้ เช่น ห้องสมุด โรงเรียน มหาวิทยาลัย ศูนย์การเรียนรู้ พื้นที่สาธารณะ 

หรือพ้ืนท่ีกิจกรรมของเครือข่าย โดยดําเนินการไม่น้อยกว่า ๔ พ้ืนท่ี และรวมไม่น้อยกว่า ๔ จุดการเรียนรู้ 

(๒) จัดให้มีสื่อและกิจกรรมการเรียนรู้ด้าน AI Literacy ที่เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย ครอบคลุมอย่าง

น้อยการทําความเข้าใจ AI การนํา AI ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจําวัน การใช้งานอย่างรู้เท่าทัน ปลอดภัย สร้างสรรค์ 

มีจริยธรรม และมีความรับผิดชอบ รูปแบบการเรียนรู้อาจประกอบด้วย สื่อความรู้ เกม ชุดกิจกรรมเชิงโต้ตอบ 

แบบทดสอบส้ัน Challenge กรณีศึกษา หรือกิจกรรมสร้างสรรค์อ่ืนท่ีเหมาะสม 

(๓) จัดให้มี Interactive Learning Station อย่างน้อยพื ้นที ่ละ ๑ จุด เพื ่อให้ผู ้ใช้สามารถเรียนรู้ 

ทดลอง หรือมีปฏิสัมพันธ์กับเน้ือหาด้าน AI ได้ด้วยตนเอง โดยอย่างน้อยต้องมีคุณลักษณะดังน้ี 

• สามารถแสดงและโต้ตอบกับส่ือ Digital หรือ Interactive Content ได้ 

• รองรับข้อความ ภาพ เสียง วิดีโอ แบบทดสอบ หรือกิจกรรมเชิงโต้ตอบตามความเหมาะสม 

• สามารถเช่ือมโยงไปยังส่ือหรือกิจกรรมออนไลน์ผ่าน QR Code หรือช่องทางดิจิทัลอ่ืน 

• สามารถปรับปรุงหรือเปล่ียนเน้ือหาได้ตลอดระยะเวลาโครงการ 

• มีขนาดและรูปแบบเหมาะสมกับพ้ืนท่ีและกลุ่มเป้าหมาย และสามารถใช้งานได้อย่างปลอดภัย 

          อุปกรณ์ที ่ใช้สามารถเป็น Interactive Kiosk จอสัมผัส คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต Display หรือ

อุปกรณ์ดิจิทัลรูปแบบอื่นที่มีคุณสมบัติเทียบเท่าหรือเหมาะสมกว่า โดยผู้รับจ้างต้องเสนอรูปแบบ อุปกรณ์ ระบบ

หรือซอฟต์แวร์ เน้ือหา ประสบการณ์ผู้ใช้งาน และแผนการติดต้ังให้ สพธอ. พิจารณาเห็นชอบก่อนดําเนินการ 

(๔) อุปกรณ์ Interactive Learning Station ให้ดําเนินการในรูปแบบ เช่าใช้บริการตลอดระยะเวลา

โครงการ ไม่เป็นการจัดซื้อหรือโอนกรรมสิทธิ์อุปกรณ์ให้แก่ สพธอ. โดยผู้รับจ้างเป็นผู้รับผิดชอบค่าเช่า ค่าขนส่ง ค่า

ติดตั้ง ค่าระบบ ค่าใบอนุญาตซอฟต์แวร์ ค่าบํารุงรักษา และค่าแก้ไขหรือเปลี่ยนทดแทนอุปกรณ์ทั้งหมด และไม่

สามารถเรียกเก็บค่าใช้จ่ายเพ่ิมเติมจาก สพธอ. 

(๕) ออกแบบให้การเรียนรู้ภายใน AI Corner สามารถเชื่อมโยงไปสู่การเรียนรู้ต่อเนื่องผ่าน QR Code 

หรือช่องทางดิจิทัลที่เหมาะสม เพื่อให้ผู้ใช้สามารถเข้าถึงสื่อเพิ่มเติม ทํากิจกรรม แบบทดสอบ Challenge หรือ

กิจกรรมอ่ืนผ่านอุปกรณ์ของตนเอง และสามารถนําข้อมูลการมีส่วนร่วมไปประกอบการวัดผลตามข้อ ๔.๘ ได้ 

(๖) สื่อและกิจกรรมต้องสามารถปรับเปลี่ยนหรือหมุนเวียนได้ตามบริบทของพื้นที่ กลุ่มเป้าหมาย 

สถานการณ์ ประเด็นด้าน AI ที่เปลี่ยนแปลง รวมถึงกิจกรรมพิเศษหรือเทศกาล เช่น วันเด็ก วันสงกรานต์ ช่วงเปิด

ภาคเรียน หรือกิจกรรมของเครือข่าย เพ่ือให้ AI Corner มีเน้ือหาท่ีทันสมัยและเกิดการใช้งานอย่างต่อเน่ือง 

เอกสารเผยแพร่ผ่านเว็บไซต์



๕                                                                                                                                  สํานักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์  (สพธอ.) 
 

(๗) ในช่วงการจัดกิจกรรมพิเศษหรือกิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้ ณ พื้นที่ AI Corner ผู้รับจ้างต้องจัด

ให้มีเจ้าหน้าที่หรือบุคลากรสนับสนุนตามความเหมาะสม เพื่ออํานวยความสะดวก ให้คําแนะนํา ดูแลอุปกรณ์ และ

กระตุ้นการมีส่วนร่วมของผู้เข้าร่วมกิจกรรม 

(๘) กรณีดําเนินงาน AI Corner หรือกิจกรรมที่เกี่ยวข้องในพื้นที่ต่างจังหวัด ตามแผนการดําเนินงานท่ี 

สพธอ. เห็นชอบ ผู้รับจ้างต้องจัดเตรียมและรับผิดชอบค่าใช้จ่ายในการเดินทาง ที่พัก ค่าอาหาร และพาหนะสําหรับ

เดินทางภายในพื้นที่จัดกิจกรรม (เช่น รถตู้ หรือยานพาหนะอื่นที่เหมาะสม) ให้แก่วิทยากร เจ้าหน้าที่ สพธอ. และ

บุคลากรที่เกี่ยวข้องตามที่ สพธอ. เห็นชอบ จํานวนไม่เกิน ๖ คนต่อครั้ง โดยค่าใช้จ่ายดังกล่าวให้รวมอยู่ในค่าจ้าง

ตามสัญญาแล้ว 

(๙) ผู้รับจ้างต้องร่วมกับหน่วยงานเจ้าของพื้นที่จัดเก็บข้อมูลและหลักฐานการดําเนินงาน เช่น วันและ

ระยะเวลาการติดตั ้ง จุดติดตั ้ง ภาพถ่าย สถิติการเข้าใช้พื ้นที ่หรือจํานวนผู ้เข้าใช้บริการ ข้อมูลการใช้งาน 

Interactive Learning Station จํานวนผู ้เข้าร่วมกิจกรรม หรือหลักฐานอื ่นตามที ่ สพธอ. เห็นชอบ เพื ่อใช้

ประกอบการตรวจรับและการวัดผลตามข้อ ๔.๘ 

(๑๐) Interactive Learning Station ในแต่ละพื้นที่ต้องได้รับการติดตั้ง ทดสอบระบบ และพร้อม

เปิดให้บริการตามแผนการดําเนินงานที่ สพธอ. เห็นชอบ และให้บริการจนถึงวันที่ ๑๐ กันยายน ๒๕๗๐ โดยผู้รับ

จ้างต้องดูแลให้อุปกรณ์ ระบบ และสื่อที่เกี่ยวข้องอยู่ในสภาพพร้อมใช้งานตามช่วงเวลาการเปิดให้บริการของพื้นท่ี 

มีช่องทางรับแจ้งปัญหา และดําเนินการแก้ไขหรือจัดหาอุปกรณ์ทดแทนเม่ือเกิดเหตุขัดข้อง 

(๑๑) ภายหลังสิ้นสุดระยะเวลาการให้บริการตามข้อ (๑๐) ผู้รับจ้างต้องดําเนินการรื้อถอนและนํา

อุปกรณ์เช่ากลับ พร้อมคืนสภาพพื้นที่ตามสมควร โดยไม่ก่อให้เกิดความเสียหายแก่สถานที่ และดําเนินการให้แล้ว

เสร็จก่อนการส่งมอบงานงวดที่ ๔ พร้อมจัดทําหลักฐานการรื้อถอน การคืนสภาพพื้นที่ รายงานการให้บริการ 

หลักฐานการใช้งาน และสินทรัพย์ดิจิทัลท่ี สพธอ. มีสิทธิได้รับตามข้อกําหนดของโครงการ 

๔.๓ งานออกแบบชุดกิจกรรมการเรียนรู้ด้าน AI Literacy 

ผู้รับจ้างต้องออกแบบและพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ด้าน AI Literacy ไม่น้อยกว่า ๘ ชุด เพื่อใช้

ประกอบการดําเนินงานในพื้นที่ AI Corner กิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง กิจกรรม AI Challenge 

Workshop และกิจกรรมร่วมกับเครือข่าย โดยมีข้อกําหนดอย่างน้อย ดังน้ี 

(๑) ออกแบบชุดกิจกรรมให้เหมาะสมกับประชาชนทั่วไป เข้าใจง่าย น่าสนใจ และสามารถนําไปใช้ได้

จริงกับกลุ่มเป้าหมายท่ีหลากหลาย 

(๒) ชุดกิจกรรมต้องครอบคลุมประเด็นสําคัญด้าน AI Literacy เช่น ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับ AI การใช้ 

AI อย่างปลอดภัย การตรวจสอบข้อมูลจาก AI การปกป้องข้อมูลส่วนบุคคล การรู้เท่าทันอคติหรือข้อจํากัดของ AI 

และการใช้ AI อย่างสร้างสรรค์ มีจริยธรรม และรับผิดชอบ 

(๓) รูปแบบชุดกิจกรรมอาจประกอบด้วยสื ่อสร้างการรับรู ้ เกมการเรียนรู ้ กิจกรรมเชิงโต้ตอบ 

สถานการณ์จําลอง แบบทดสอบสั้น กิจกรรมทดลองใช้ AI อย่างเหมาะสม หรือรูปแบบสร้างสรรค์อื่นที่ผู้ว่าจ้าง

เห็นชอบ 

(๔) กิจกรรมต้องสามารถปรับเปลี่ยนหรือประยุกต์ใช้ได้ตามบริบทของพื้นที่ กลุ่มเป้าหมาย กิจกรรม

พิเศษ หรือเทศกาล เช่น วันเด็ก วันสงกรานต์ ช่วงเปิดภาคเรียน หรือกิจกรรมของเครือข่าย 

เอกสารเผยแพร่ผ่านเว็บไซต์



๖                                                                                                                                  สํานักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์  (สพธอ.) 
 

(๕) แต่ละชุดกิจกรรมต้องระบุรายละเอียดอย่างน้อย ได้แก่ วัตถุประสงค์การเรียนรู้ กลุ่มเป้าหมาย 

รูปแบบกิจกรรม สื่อหรืออุปกรณ์ที่ใช้ แนวทางการดําเนินกิจกรรม และวิธีติดตามผลหรือประเมินความเข้าใจของ

ผู้เข้าร่วมตามความเหมาะสม 

(๖) ผู้รับจ้างต้องเสนอชุดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ผู้ว่าจ้างพิจารณาเห็นชอบก่อนนําไปใช้ดําเนินกิจกรรม

จริง 

(๗) สื่อและชุดกิจกรรมที่จัดทําขึ้นต้องส่งมอบในรูปแบบไฟล์พร้อมใช้งานและไฟล์ต้นฉบับที่แก้ไขต่อได้

ตามประเภทงาน พร้อมระบุแหล่งที่มาและสิทธิการใช้สื่อ ภาพ เสียง ฟอนต์ ซอฟต์แวร์ หรือเนื้อหาอื่นที่เกี่ยวข้อง 

เพ่ือให้ สพธอ. นําไปใช้ ปรับปรุง และเผยแพร่ต่อได้ตามวัตถุประสงค์ของโครงการ 

(๘) สื่อสําหรับประชาชนต้องจัดทําเป็นภาษาไทยที่เข้าใจง่าย และคํานึงถึงการเข้าถึงของผู้ใช้งานท่ี

หลากหลายตามความเหมาะสม เช่น คําบรรยายวิดีโอ ขนาดตัวอักษรที่อ่านง่าย สีที่มีความต่างเพียงพอ และ

ช่องทางหรือรูปแบบทางเลือกสําหรับผู้มีข้อจํากัดด้านการเข้าถึง 

๔.๔ งานจัดกิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้ด้าน AI Literacy อย่างต่อเน่ือง 

ผู ้รับจ้างต้องออกแบบและจัดกิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู ้ด้าน AI Literacy อย่างต่อเนื ่องตลอด

ระยะเวลาโครงการ ในรูปแบบ AI Literacy Experience ไม่น้อยกว่า ๖ ครั้ง เพื่อสร้างการรับรู้ ความเข้าใจ และ

การมีส่วนร่วมของผู้ใช้งาน AI โดยมีข้อกําหนดอย่างน้อย ดังน้ี 

(๑) กิจกรรมต้องเน้นให้ผู้เข้าร่วมได้เล่น ทดลอง และมีส่วนร่วมผ่านรูปแบบ เช่น Pop-up Learning, 

Challenge, Interactive Activity เกมการเรียนรู้ กิจกรรมเชิงโต้ตอบ กิจกรรมสถานการณ์จําลอง กิจกรรม 

ทดลองใช้ AI กิจกรรมสาธิต หรือกิจกรรมสร้างสรรค์อื่นที่ สพธอ. เห็นชอบ เพื่อสร้างการรับรู้ด้าน AI Literacy 

ในวงกว้าง 

(๒) กิจกรรมสามารถดําเนินการในรูปแบบออนไลน์ ออนไซต์ หรือไฮบริด และสามารถเชื่อมโยงกับ AI 

Corner กิจกรรมของเครือข่าย กิจกรรมพิเศษ เทศกาล ประเด็นสังคม หรือบริบทของพื้นที่และกลุ่มเป้าหมาย 

เพ่ือขยายการเรียนรู้ไปยังกลุ่มเป้าหมายท่ีหลากหลาย 

(๓) เนื ้อหาและรูปแบบกิจกรรมต้องช่วยให้ผู ้เข้าร่วมเกิดความเข้าใจและตระหนักถึงการใช้ AI 

อย่างรู้เท่าทัน ปลอดภัย สร้างสรรค์ มีจริยธรรม และรับผิดชอบ โดยออกแบบให้เข้าถึงง่าย น่าสนใจ และเหมาะสม 

กับกลุ่มเป้าหมาย 

(๔) ทุกกิจกรรมต้องมีส่ือประชาสัมพันธ์หรือส่ือประกอบกิจกรรมท่ีเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมายและช่อง

ทางการเผยแพร่ เพื่อเชิญชวนการเข้าร่วม สร้างการรับรู้ และสื่อสารสาระสําคัญด้าน AI Literacy ให้เข้าใจง่าย 

และน่าสนใจ 

(๕) ผู้รับจ้างต้องจัดทําสรุปผลการดําเนินกิจกรรมแต่ละครั้ง พร้อมหลักฐานการดําเนินงาน เช่น 

ภาพกิจกรรม รายชื่อหรือจํานวนผู้เข้าร่วม ผลการตอบแบบประเมินหรือแบบทดสอบสั้น หลักฐานการเผยแพร่ 

ส่ือประชาสัมพันธ์ หรือหลักฐานอ่ืนในรูปแบบท่ี สพธอ. เห็นชอบ 

 

 

เอกสารเผยแพร่ผ่านเว็บไซต์



๗                                                                                                                                  สํานักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์  (สพธอ.) 
 

๔.๕ งานจัดกิจกรรม AI Challenge Workshop  

ผู ้รับจ้างต้องออกแบบและจัดกิจกรรม AI Challenge Workshop ไม่น้อยกว่า ๖ ครั ้ง โดยเน้น

กิจกรรมเชิงปฏิบัติที ่ให้ผู ้เข้าร่วมใช้ AI แก้โจทย์จริงและสร้างผลงานหรือผลลัพธ์ที ่เป็นรูปธรรม เหมาะสมกับ

กลุ่มเป้าหมาย โดยมีข้อกําหนดอย่างน้อย ดังน้ี 

(๑) ออกแบบโจทย์และรูปแบบกิจกรรมให้เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย เช่น นักเรียน นักศึกษา ครู 

บุคลากรภาครัฐ ภาคเอกชน ประชาชนท่ัวไป หรือกลุ่มเป้าหมายอ่ืนท่ี สพธอ. เห็นชอบ 

(๒) กิจกรรมต้องให้ผู้เข้าร่วมลงมือปฏิบัติและสร้างผลงานจริง เช่น การลงพื้นที่เก็บข้อมูล การใช้ AI 

วิเคราะห์ข้อมูลหรือสร้าง Content การพัฒนาผลงานจากโจทย์จริง ตลอดจนการใช้ Agentic AI เพ่ือสร้างเคร่ืองมือ 

หรือ Solution ท่ีสามารถนําไปใช้ งานได้จริงตามความเหมาะสมของกลุ่มเป้าหมาย 

(๓) กิจกรรมสามารถดําเนินการในรูปแบบออนไลน์ ออนไซต์ หรือไฮบริด และอาจออกแบบใน

ลักษณะ Open Call หรือ Partner Co-creation เพื่อเปิดรับผู้เข้าร่วม พื้นที่ โจทย์ หรือความร่วมมือจากเครือข่าย

ท่ีเก่ียวข้อง 

(๔) ทุก AI Challenge Workshop ต้องมีสื่อประชาสัมพันธ์หรือสื่อประกอบกิจกรรมที่เหมาะสม 

พร้อมจัดทําสรุปผลการดําเนินงาน ผลงานหรือผลลัพธ์ที ่เกิดขึ ้น ข้อเสนอแนะจากผู ้เข้าร่วม และหลักฐาน

ประกอบการตรวจรับ เช่น ภาพกิจกรรม รายชื่อหรือจํานวนผู้เข้าร่วม ผลการตอบแบบประเมินหรือแบบทดสอบส้ัน 

หรือหลักฐานอ่ืนท่ี สพธอ. เห็นชอบ 

(๕) ผู้รับจ้างต้องจัดเตรียมอาหารมื้อหลัก อาหารว่าง และเครื่องดื่ม สําหรับผู้เข้าร่วมกิจกรรม 

วิทยากร และเจ้าหน้าที่ สพธอ. ตามจํานวนที่เหมาะสมและเพียงพอตลอดระยะเวลาการจัดกิจกรรม AI Challenge 

Workshop โดยคํานึงถึงระยะเวลาและรูปแบบของกิจกรรม 

๔.๖ งานส่ือสารประชาสัมพันธ์และผลิตส่ือประกอบกิจกรรม 

ผู้รับจ้างต้องจัดทําสื่อประชาสัมพันธ์และสื่อประกอบกิจกรรมภายใต้โครงการ เพื่อสร้างการรับรู้ เชิญ

ชวนกลุ่มเป้าหมายเข้าร่วมกิจกรรม และเผยแพร่ความรู้ด้าน AI Literacy ให้เข้าใจง่าย ถูกต้อง และเหมาะสมกับ

ผู้ใช้งาน AI ท่ัวไป โดยมีข้อกําหนดอย่างน้อย ดังน้ี 

(๑) จัดทําสื ่อประชาสัมพันธ์หรือสื ่อประกอบกิจกรรมตามความเหมาะสม เช่น สื ่อออนไลน์  

อินโฟกราฟิก โปสเตอร์ แบนเนอร์ ข้อความประชาสัมพันธ์ ชุดภาพประกอบกิจกรรม หรือรูปแบบอื่นท่ี สพธอ. 

เห็นชอบ 

(๒) จัดทําข่าวหรือบทความให้ความรู้เกี่ยวกับ AI Literacy ไม่น้อยกว่า ๔ ชิ้น และเผยแพร่หรือ

ประสานเผยแพร่ไปยังสื่อที่เหมาะสม โดยแต่ละชิ้นต้องได้รับการเผยแพร่ผ่านสื่อหรือช่องทางของหน่วยงาน/องค์กร

ที่ตรวจสอบได้และไม่ซํ้ากันไม่น้อยกว่า ๑๐ ช่องทาง พร้อมหลักฐานการเผยแพร่ เช่น URL ภาพหน้าจอ วันท่ี

เผยแพร่ และช่ือช่องทาง ท้ังน้ี การเผยแพร่ซ้ําหรือการคัดลอกเน้ือหาในช่องทางเดียวกันไม่นับเป็นคนละช่องทาง 

(๓) จัดทําคลิปวิดีโอประชาสัมพันธ์หรือโปรโมทกิจกรรม ไม่น้อยกว่า ๑ ชิ ้น พร้อมคําบรรยาย

ภาษาไทย ความยาวไม่เกิน ๙๐ วินาที 

(๔) จัดทําคลิปวิดีโอสรุปกิจกรรม ไม่น้อยกว่า ๑ ชิ้น พร้อมคําบรรยายภาษาไทย ความยาวไม่น้อย

กว่า ๖๐ วินาที 

 

เอกสารเผยแพร่ผ่านเว็บไซต์



๘                                                                                                                                  สํานักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์  (สพธอ.) 
 

๔.๗ งานขยายผลผ่านเครือข่ายความร่วมมือ 

ผู ้ร ับจ้างต้องประสานและดําเนินงานร่วมกับเครือข่ายความร่วมมือไม่น้อยกว่า ๒ เครือข่าย  

เพื่อสนับสนุนการดําเนินงาน AI Corner และร่วมขยายผลการเรียนรู้ด้าน AI Literacy ไปยังกลุ่มเป้าหมายท่ี

หลากหลาย โดยมีข้อกําหนดอย่างน้อย ดังน้ี 

(๑) จัดทําหนังสือขอความร่วมมือในการประชาสัมพันธ์กิจกรรมไปยังหน่วยงานหรือองค์กร 

ที่สอดคล้องกับกลุ่มเป้าหมายเพื่อให้ช่วยเผยแพร่ข่าวหรือบทความ ผ่านช่องทางของหน่วยงานหรือองค์กรนั้น ๆ  

ผู้รับจ้างจะต้องมีการนําเสนอรายละเอียดของหน่วยงานหรือองค์กรท่ีจะเผยแพร่ให้ สพธอ. พิจารณาก่อนดําเนินการ 

(๒) ประสานงานและร่วมดําเนินกิจกรรมกับเครือข่ายหรือพาร์ทเนอร์ เช่น หน่วยงานภาครัฐ  

ภาคการศึกษา ภาคเอกชน ห้องสมุด ศูนย์การเรียนรู้ สถานศึกษา พ้ืนท่ีสาธารณะ หรือหน่วยงานอ่ืนท่ีเก่ียวข้อง 

(๓) กําหนดบทบาทความร่วมมือของเครือข่ายให้ชัดเจน เช่น การสนับสนุนพื้นที่ กลุ่มเป้าหมาย 

วิทยากร Mentor ช่องทางประชาสัมพันธ์ การร่วมจัดกิจกรรม หรือการขยายผลชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

(๔) ดําเนินกิจกรรมหรือขยายผลร่วมกับเครือข่ายในรูปแบบที่เหมาะสมกับบริบทของแต่ละพื้นท่ี

หรือกลุ่มเป้าหมาย 

(๕) จัดทํารายชื่อเครือข่าย บทบาทความร่วมมือ สรุปผลการดําเนินงานร่วมกัน และหลักฐาน

ประกอบการตรวจรับ เช่น ภาพกิจกรรม รายชื่อหรือจํานวนผู้เข้าร่วม หนังสือ/อีเมลประสานงาน ลิงก์เผยแพร่ หรือ

หลักฐานอ่ืนท่ี สพธอ. เห็นชอบ 

(๖) เครือข่ายความร่วมมือแต่ละแห่งต้องมีหลักฐานแสดงความยินยอมหรือยืนยันการร่วม

ดําเนินงานก่อนเริ ่มกิจกรรม ระบุบทบาท พื้นที ่หรือกลุ ่มเป้าหมาย ช่วงเวลาดําเนินงาน และผู้ประสานงาน 

ท่ีรับผิดชอบอย่างชัดเจน 

๔.๘ งานลงทะเบียน จัดเก็บรายช่ือ วัดผล และถอดบทเรียน 

ผู้รับจ้างต้องออกแบบกระบวนการจัดเก็บข้อมูล วัดผล และรายงานผลการดําเนินงาน เพื่อให้

สามารถตรวจสอบ จํานวนการเข้าถึง การรับรู ้ หรือการเข้าร่วมกิจกรรมด้าน AI Literacy สะสมไม่น้อยกว่า 

๖๐,๐๐๐ รายการ ตลอดระยะเวลาโครงการ โดยสามารถรวบรวมข้อมูลจาก AI Corner กิจกรรมของโครงการ 

ตลอดจนพ้ืนท่ีหรือกิจกรรมของหน่วยงานเครือข่ายท่ีร่วมดําเนินงานกับโครงการ โดยมีข้อกําหนดอย่างน้อย ดังน้ี 

(๑) สามารถนับจํานวนการเข้าถึงหรือการรับรู ้จากพื้นที่ของหน่วยงานเครือข่าย เช่น ห้องสมุด 

พิพิธภัณฑ์ ศูนย์การเรียนรู ้ Community Space หรือพื ้นที ่ของหน่วยงาน Partner ที ่มีการติดตั ้ง AI Corner  

สื่อการเรียนรู้ หรือจัดกิจกรรมของโครงการ โดยใช้ข้อมูลจํานวนผู้เข้าใช้บริการหรือผู้เข้าใช้พื้นที่ จากระบบหรือ

ข้อมูลของหน่วยงานเจ้าของพื้นที่ได้ ทั้งนี้ ต้องมีหลักฐานที่สามารถตรวจสอบได้ เช่น ข้อมูลจากระบบนับผู้เข้าใช้

บริการ ระบบลงทะเบียน ระบบจําหน่ายบัตร เคร่ืองนับจํานวนผู้เข้าออก รายงานสถิติผู้ใช้บริการ  

(๒) การนําจํานวนผู้เข้าใช้พ้ืนท่ีของหน่วยงานเครือข่ายมานับเป็นผลการดําเนินงาน ต้องเป็นช่วงเวลา

ที่มี AI Corner สื่อ หรือกิจกรรมของโครงการให้บริการจริง และอยู่ในตําแหน่งหรือบริเวณที่ผู้เข้าใช้พื้นที่สามารถ

พบเห็นหรือเข้าถึงได้อย่างเหมาะสม โดยผู้รับจ้างต้องจัดเก็บหลักฐานประกอบ เช่น ระยะเวลาการติดตั้ง จุดติดต้ัง 

ภาพถ่าย ส่ือท่ีเผยแพร่ และข้อมูลจํานวนผู้เข้าใช้พ้ืนท่ีในช่วงเวลาดังกล่าว 

เอกสารเผยแพร่ผ่านเว็บไซต์



๙                                                                                                                                  สํานักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์  (สพธอ.) 
 

(๓) สําหรับกิจกรรมที่สามารถเก็บข้อมูลผู้เข้าร่วมโดยตรง ให้จัดเก็บข้อมูลผ่านช่องทางที่เหมาะสม 

เช่น การลงทะเบียน การเช็กอิน การสแกน QR Code แบบประเมิน แบบทดสอบสั้น หรือวิธีอื่นที่ สพธอ. เห็นชอบ 

เพ่ือใช้วิเคราะห์การมีส่วนร่วม ความเข้าใจ ความตระหนักรู้ และข้อมูลกลุ่มเป้าหมาย 

(๔) ผู้รับจ้างต้องกําหนดหลักเกณฑ์และวิธีการนับข้อมูลจากแต่ละช่องทางให้ชัดเจน สามารถ

ตรวจสอบย้อนกลับถึงแหล่งข้อมูลได้  

(๕) จัดทํารายงานผลการดําเนินงานเป็นรายงวด โดยอย่างน้อยต้องแสดงจํานวนการเข้าถึงหรือการ

รับรู้แยกตามพื้นที่ หน่วยงานเครือข่าย กิจกรรม และช่องทาง พร้อมสรุปผลการมีส่วนร่วม ผลการประเมินความ

เข้าใจหรือความตระหนักรู้ในกิจกรรมที่มีการวัดผล การวิเคราะห์กลุ่มเป้าหมาย บทเรียน และข้อเสนอแนะสําหรับ

การต่อยอดโครงการ 

(๖) ผู้รับจ้างต้องดําเนินการให้มีจํานวนรายการเข้าร่วมหรือการรับรู้ด้าน AI Literacy ที่ตรวจสอบได้ 

แบบสะสมไม่น้อยกว่า ๓๐,๐๐๐ ราย ภายในงวดที่ ๓ และไม่น้อยกว่า ๖๐,๐๐๐ ราย ภายในงวดที่ ๔ โดยยอด 

ในแต่ละงวดต้องมีหลักฐานให้ตรวจสอบย้อนกลับได้ 

(๗) ผู้รับจ้างต้องจัดทําบัญชีแหล่งข้อมูล (Data Source) และหลักเกณฑ์การนับข้อมูล โดยระบุอย่าง

น้อย ชื่อพื้นที่หรือกิจกรรม ระยะเวลาที่นับ แหล่งที่มาของข้อมูล วิธีการนับ จํานวนที่นํามาคํานวณ และหลักฐาน

อ้างอิง เพ่ือให้ สพธอ. สามารถตรวจสอบย้อนกลับได้ 

(๘) ผู้รับจ้างต้องแจ้ง สพธอ. โดยไม่ชักช้าและไม่เกิน ๒๔ ชั่วโมงนับแต่ทราบเหตุ หากเกิดหรือมีเหตุ

อันควรสงสัยว่าจะเกิดการเข้าถึง ใช้ เปิดเผย สูญหาย หรือทําลายข้อมูลโดยมิชอบ พร้อมรายงานการแก้ไขและ

มาตรการป้องกันซ้ํา 

(๙) เมื่อสิ้นสุดโครงการหรือเมื่อ สพธอ. มีคําสั่ง ผู้รับจ้างต้องส่งคืนข้อมูลทั้งหมด ลบหรือทําลาย

สําเนาข้อมูลที่อยู่ในความครอบครองตามวิธีที่ สพธอ. เห็นชอบ และจัดทําหนังสือรับรองการส่งคืน/ลบ/ทําลาย

ข้อมูล เว้นแต่ส่วนท่ีกฎหมายกําหนดให้ต้องเก็บรักษา 

๔.๙ งานบริหารโครงการและรายงานฉบับสมบูรณ์ 

ผู้รับจ้างต้องบริหารโครงการให้เป็นไปตามแผนงาน ระยะเวลา และขอบเขตของงานที่กําหนด โดยมี

ข้อกําหนดอย่างน้อย ดังน้ี 

(๑) จัดให้มีผู ้ประสานงานหลักและช่องทางการสื่อสารทางการ เพื่อใช้ประสานงานกับ สพธอ. 

ตลอดระยะเวลาโครงการ 

(๒) จัดประชุมติดตามความก้าวหน้ากับผู ้ว่าจ้างอย่างน้อยเดือนละ ๑ ครั ้ง หรือเมื ่อ สพธอ. 

มอบหมาย พร้อมจัดทําสรุปผลการประชุมและประเด็นติดตามการดําเนินงาน 

(๓) จัดทํารายงานผลการดําเนินงานเป็นรายงวด โดยสรุปความก้าวหน้า ผลการดําเนินกิจกรรม 

ปัญหา อุปสรรค แนวทางแก้ไข และหลักฐานประกอบการดําเนินงาน 

(๔) เมื่อสิ้นสุดโครงการ ผู้รับจ้างต้องจัดทํารายงานผลการดําเนินงานฉบับสมบูรณ์ โดยอย่างน้อย

ต้องประกอบด้วย สรุปผลการดําเนินงานตามขอบเขตงาน ผลการสร้างการรับรู้ ความเข้าใจ และการมีส่วนร่วมด้าน 

AI Literacy ผลการดําเนินงานร่วมกับเครือข่าย ผลการวัดผลและถอดบทเรียน บทสรุปผู้บริหาร และข้อเสนอแนะ

สําหรับการต่อยอดโครงการ 

เอกสารเผยแพร่ผ่านเว็บไซต์



๑๐                                                                                                                                  สํานักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์  (สพธอ.) 
 

(๕) ส่งมอบรายงานฉบับสมบูรณ์ ฐานข้อมูล เอกสาร หลักฐานประกอบการตรวจรับ และไฟล์

อิเล็กทรอนิกส์อ่ืนท่ีเก่ียวข้อง ในรูปแบบท่ี สพธอ. กําหนด 

(๖) รายงานความก้าวหน้าแต่ละงวดต้องแสดงแผนเทียบผลจริง สถานะความเสี่ยง ประเด็นที่ต้อง

ขออนุมัติ ผลการรวบรวมและสรุปข้อมูลการมีส่วนร่วม รายการปัญหาและการแก้ไข และแผนดําเนินงานงวดถัดไป 

โดยใช้รูปแบบรายงานท่ี สพธอ. เห็นชอบ 

๕. กําหนดยืนราคา  

 ผู้ยื ่นข้อเสนอจะต้องเสนอกําหนดยืนราคาไม่น้อยกว่า ๙๐ (เก้าสิบ) วัน นับแต่วันที่เสนอราคา  

โดยภายในกําหนดยืนราคาสุดท้าย ผู้ยื่นข้อเสนอหรือผู้มีสิทธิเสนอราคาจะต้องรับผิดชอบราคาที่ตนได้เสนอไว้และ 

จะถอนการเสนอราคามิได้ 

๖. สถานท่ีส่งมอบ 

  ณ สํานักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์  

๗. วงเงินในการจัดหา 

 วงเงินงบประมาณ เป็นจํานวนเงิน ๗,๐๐๐,๐๐๐ บาท (เจ็ดล้านบาทถ้วน) และราคากลาง เป็นจํานวน

เงิน ๖,๙๙๕,๕๙๑.๓๓ บาท (หกล้านเก้าแสนเก้าหม่ืนห้าพันห้าร้อยเก้าสิบเอ็ดบาทสามสิบสามสตางค์) 

๘. ระยะเวลาดําเนินการ 

 กําหนดระยะเวลาดําเนินการให้แล้วเสร็จภายในวันท่ี ๑๕ กันยายน ๒๕๗๐ 

๙. ส่ิงส่งมอบและกําหนดเวลาการส่งมอบ 

 ผู้รับจ้างจะต้องดําเนินการและส่งมอบงาน โดยแบ่งกําหนดระยะเวลาการส่งมอบงานเป็นจํานวน ๔ (ส่ี) 

งวด ดังน้ี 

งวดท่ี ๑   

• กําหนดส่งมอบ : ภายใน ๔๕ วัน หลังจากลงนามในสัญญา 

• งานท่ีต้องส่งมอบ : ผู้รับจ้างต้องดําเนินงานตามขอบเขตงานข้อ ๔.๑ ให้แล้วเสร็จ และดําเนินการ

เตรียมความพร้อมตามข้อ ๔.๒ – ๔.๘ จนส้ินสุดงานงวดท่ี ๑ โดยผลงานท่ีส่งมอบต้องประกอบด้วยอย่างน้อย ดังน้ี 

ข้อ TOR รายการ เป้าหมาย/รายละเอียดท่ีต้องดําเนินการ 

๔.๑ แผนการดําเนินงานโครงการ แผนกิจกรรม แผนการพัฒนา AI Corner แผนการส่ือสาร

ประชาสัมพันธ์ แผนการทํางานร่วมกับเครือข่าย แผนการ

ลงทะเบียนและวัดผล แผนบริหารความเส่ียง แนวทางการ

คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล และ Gantt Chart 

๔.๒ แบบรายละเอียดการออกแบบ AI 

Corner 

ครบไม่น้อยกว่า ๔ พ้ืนท่ี ครอบคลุมแนวคิด รูปแบบพ้ืนท่ี จุด

การเรียนรู้ User Journey และรายละเอียด Interactive 

Learning Station 

๔.๒ ต้นแบบ (Prototype) Interactive 

Learning Station 

รูปแบบเช่าใช้บริการ ไม่น้อยกว่า ๑ รูปแบบ ท่ีสามารถสาธิต

หรือทดสอบการใช้งานได้ 

เอกสารเผยแพร่ผ่านเว็บไซต์



๑๑                                                                                                                                  สํานักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์  (สพธอ.) 
 

ข้อ TOR รายการ เป้าหมาย/รายละเอียดท่ีต้องดําเนินการ 

๔.๓ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ด้าน AI 

Literacy 

พัฒนาแล้วและพร้อมนําไปทดลองใช้ไม่น้อยกว่า ๒ ชุด (จาก

ท้ังหมดไม่น้อยกว่า ๘ ชุด) พร้อมกรอบแนวคิด วัตถุประสงค์ 

และโครงสร้างของชุดกิจกรรมท่ีเหลือ 

๔.๘ ระบบ/กระบวนการลงทะเบียน 

จัดเก็บข้อมูล และวัดผล 

สามารถทดสอบและเตรียมนําไปใช้งานจริงได้ 

๔.๖ แนวคิดการส่ือสารโครงการ พร้อมตัวอย่างส่ือประชาสัมพันธ์ 

๔.๗ เครือข่ายความร่วมมือ แผนพร้อมหลักฐานการเร่ิมประสานเครือข่ายความร่วมมือไม่

น้อยกว่า ๒ เครือข่าย 

๔.๘ งานลงทะเบียน จัดเก็บรายช่ือ 

วัดผล และถอดบทเรียน 

สรุปกระบวนการจัดเก็บข้อมูล  

• รายงานผล : รายงานการดําเนินการจนสิ้นสุดงานงวดที่ ๑ พร้อมแผนการดําเนินงาน แบบ

รายละเอียด AI Corner ครบไม่น้อยกว่า ๔ พื ้นที ่ หลักฐานการสาธิตหรือทดสอบ Prototype Interactive 

Learning Station ชุดกิจกรรมที่พัฒนาแล้วไม่น้อยกว่า ๒ ชุด ผลการทดสอบระบบลงทะเบียนและวัดผล ตัวอย่าง

ส่ือประชาสัมพันธ์ การประสานเครือข่าย และเอกสารประกอบมาในรูปแบบไฟล์อิเล็กทรอนิกส์ จํานวน ๑ ชุด  

งวดท่ี ๒ 

• กําหนดส่งมอบ : ภายในวันท่ี ๑๕ มีนาคม ๒๕๗๐ 

• งานท่ีต้องส่งมอบ  

ข้อ TOR รายการ เป้าหมาย/รายละเอียดท่ีต้องดําเนินการ 

๔.๒ AI Corner / พ้ืนท่ีเรียนรู้ด้าน AI ติดต้ังและเปิดใช้งานครบไม่น้อยกว่า ๔ พ้ืนท่ี รวมไม่น้อยกว่า ๔ 

จุดการเรียนรู้ โดยแต่ละพ้ืนท่ีต้องมี Interactive Learning 

Station (รูปแบบเช่าใช้บริการ) อย่างน้อย ๑ จุด พร้อมส่ือหรือ

กิจกรรมการเรียนรู้ประจําพ้ืนท่ี และช่องทางเช่ือมโยงการเรียนรู้

ต่อเน่ืองผ่าน QR Code หรือช่องทางดิจิทัลท่ีเหมาะสม 

๔.๓ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ด้าน AI 

Literacy 

รวมสะสมไม่น้อยกว่า ๔ ชุด 

๔.๔ กิจกรรม AI Literacy 

Experience 

รวมสะสมไม่น้อยกว่า ๒ คร้ัง 

๔.๕ กิจกรรม AI Challenge 

Workshop 

รวมสะสมไม่น้อยกว่า ๒ คร้ัง 

๔.๖–๔.๘ งานส่ือสาร เครือข่าย และการ

ลงทะเบียน/วัดผล 

ดําเนินงานจนถึงวันท่ี ๑๕ มีนาคม ๒๕๗๐ พร้อมเร่ิมจัดเก็บ

ข้อมูลผู้เข้าร่วมหรือผู้รับรู้จากการดําเนินงานจริง 

 

เอกสารเผยแพร่ผ่านเว็บไซต์



๑๒                                                                                                                                  สํานักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์  (สพธอ.) 
 

• รายงานผล : รายงานการดําเนินการจนถึงวันที่ ๑๕ มีนาคม ๒๕๗๐ พร้อมหลักฐานการติดต้ัง

และเปิดใช้งาน AI Corner ครบไม่น้อยกว่า ๔ พื้นที่ ผลการทดสอบและการใช้งาน Interactive Learning Station 

พร้อมหลักฐานการเช่าใช้บริการ ชุดกิจกรรมที่พัฒนาแล้ว กิจกรรม AI Literacy Experience ที่ดําเนินการแล้ว ส่ือ

ประชาสัมพันธ์ ผลการเข้าร่วมและข้อมูลที่จัดเก็บจากการใช้งานจริง ตลอดจนหลักฐานประกอบการตรวจรับ มาใน

รูปแบบไฟล์อิเล็กทรอนิกส์ จํานวน ๑ ชุด 

 งวดท่ี ๓ 

• กําหนดส่งมอบ : ภายในวันท่ี ๑๕ มิถุนายน ๒๕๗๐ 

• งานท่ีต้องส่งมอบ  

ข้อ TOR รายการ เป้าหมาย/รายละเอียดท่ีต้องดําเนินการ 

๔.๒ AI Corner ดูแล ปรับปรุง และใช้ประโยชน์อย่างต่อเน่ือง ครบท้ัง ๔ พ้ืนท่ี 

๔.๓ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ด้าน AI 

Literacy 

ครบไม่น้อยกว่า ๘ ชุด 

๔.๔ กิจกรรม AI Literacy 

Experience 

รวมสะสมไม่น้อยกว่า ๕ คร้ัง 

๔.๕ กิจกรรม AI Challenge 

Workshop 

รวมสะสมไม่น้อยกว่า ๔ คร้ัง 

๔.๖ งานส่ือสารประชาสัมพันธ์ ผลิตส่ือประกอบกิจกรรมตามแผน 

๔.๗ เครือข่ายความร่วมมือ ดําเนินงานร่วมกันครบไม่น้อยกว่า ๒ เครือข่าย 

๔.๘ งานลงทะเบียน จัดเก็บข้อมูล 

วัดผล และถอดบทเรียน 

มียอดผู้เข้าร่วมหรือผู้รับรู้ท่ีตรวจสอบได้แบบสะสม ไม่น้อยกว่า 

๓๐,๐๐๐ ราย 

• รายงานผล : รายงานสรุปผลความก้าวหน้าการดําเนินงาน พร้อมผลการใช้งานและการปรับปรุง 

AI Corner ทั้ง ๔ พื้นที่ ชุดกิจกรรมครบไม่น้อยกว่า ๘ ชุด ผลการจัด AI Literacy Experience รวมสะสมไม่น้อย

กว่า ๕ ครั้ง ผลการจัด AI Challenge Workshop รวมสะสมไม่น้อยกว่า ๔ ครั้ง ผลการดําเนินงานร่วมกับเครือข่าย 

ผลการสื่อสารประชาสัมพันธ์ จํานวนผู้เข้าร่วมหรือผู้รับรู้ด้าน AI Literacy ที่ตรวจสอบได้ไม่น้อยกว่า ๓๐,๐๐๐ ราย 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลกลุ่มเป้าหมายเบื้องต้น และหลักฐานประกอบการตรวจรับ มาในรูปแบบไฟล์อิเล็กทรอนิกส์ 

จํานวน ๑ ชุด 

งวดท่ี ๔ 

• กําหนดส่งมอบ : ภายในวันท่ี ๑๕ กันยายน ๒๕๗๐ 

• งานท่ีต้องส่งมอบ : ผู้รับจ้างต้องดําเนินงานตามขอบเขตข้อ ๔.๒ – ๔.๙ ให้ครบถ้วนตามเป้าหมาย

โครงการ ดังน้ี 

เอกสารเผยแพร่ผ่านเว็บไซต์



๑๓                                                                                                                                  สํานักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์  (สพธอ.) 
 

ข้อ TOR รายการ เป้าหมาย/รายละเอียดท่ีต้องดําเนินการ 

๔.๒ AI Corner ดําเนินการและให้บริการครบไม่น้อยกว่า 4 พ้ืนท่ีตามระยะเวลาท่ี

กําหนด พร้อมดําเนินการร้ือถอน Interactive Learning Station 

และคืนสภาพพ้ืนท่ีครบถ้วน 

๔.๓ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ด้าน AI 

Literacy 

ครบไม่น้อยกว่า ๘ ชุด 

๔.๔ กิจกรรม AI Literacy 

Experience 

ครบไม่น้อยกว่า ๖ คร้ัง 

๔.๕ กิจกรรม AI Challenge 

Workshop 

ครบไม่น้อยกว่า ๖ คร้ัง 

๔.๖ งานส่ือสารประชาสัมพันธ์และ

ผลิตส่ือ 

ครบตามแผน 

๔.๗ เครือข่ายความร่วมมือ ครบไม่น้อยกว่า ๒ เครือข่าย 

๔.๘ ยอดผู้เข้าร่วม/ผู้รับรู้ด้าน AI 

Literacy ท่ีตรวจสอบได้ 

ไม่น้อยกว่า ๖๐,๐๐๐ ราย 

๔.๙ งานบริหารโครงการและ

รายงานฉบับสมบูรณ์ 

จัดทํารายงานผลการดําเนินงานฉบับสมบูรณ์ตลอดระยะเวลา

โครงการ 

• รายงานผล : รายงานผลการดําเนินงานฉบับสมบูรณ์ ประกอบด้วย 

o บทสรุปผู้บริหาร 

o สรุปผลการดําเนินงานตามขอบเขตงานท้ังหมด 

o ผลการสร้างการรับรู้ ความเข้าใจ และการมีส่วนร่วมด้าน AI Literacy 

o ผลการตรวจสอบจํานวนผู้เข้าร่วมหรือการรับรู้ด้าน AI Literacy ไม่น้อยกว่า ๖๐,๐๐๐ ราย 

o ผลการดําเนินงานและการใช้ประโยชน์จาก AI Corner 

o หลักฐานการสิ้นสุดการให้บริการ การรื้อถอน Interactive Learning Station และการคืน

สภาพพ้ืนท่ีครบท้ัง ๔ พ้ืนท่ี 

o ผลการดําเนินงานร่วมกับเครือข่าย 

o ผลการส่ือสารประชาสัมพันธ์ 

o การวิเคราะห์ข้อมูลกลุ่มเป้าหมายและผลการมีส่วนร่วม 

o บทเรียนและข้อเสนอแนะสําหรับการต่อยอดโครงการ 

o ฐานข้อมูลหรือหลักฐานประกอบการตรวจรับ 

ทั้งนี้ ให้จัดส่งในรูปแบบไฟล์อิเล็กทรอนิกส์ และบันทึกลง External Hard Disk หรือสื่อบันทึก

ข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์อ่ืน จํานวน ๑ ชุด ตามท่ี สพธอ. กําหนด 

 

 

 

เอกสารเผยแพร่ผ่านเว็บไซต์



๑๔                                                                                                                                  สํานักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์  (สพธอ.) 
 

ข้อกําหนดร่วมของทุกงวด 

ผู้รับจ้างจะต้องจัดทําตารางแสดงการเปรียบเทียบขอบเขตของงานที่ส่งมอบในแต่ละงวดเปรียบเทียบ

กับเป้าหมายรวมของโครงการ แนบประกอบการส่งมอบงานทุกงวด เพื ่อประโยชน์ในการตรวจรับงานของ

คณะกรรมการตรวจรับพัสดุ  

ตารางเปรียบเทียบขอบเขตของงานท่ีส่งมอบในแต่ละงวด 

รายการ งวดที่ ๑ 

(๔๕ วัน นับถัดจาก

วันลงนามในสัญญา) 

งวดที่ ๒ 

(๑๕ มี.ค. ๒๕๗๐) 

งวดที่ ๓ 

(๑๕ มิ.ย. ๒๕๗๐) 

งวดที่ ๔ 

(๑๕ ก.ย. ๒๕๗๐) 

AI Corner (พื้นที่) ออกแบบ Prototype

ครบ ๔ พื้นที ่

เปิดใช้งานครบ  

๔ พื้นที ่

ดูแลต่อเนื่อง 

ทั้ง ๔ พื้นที ่

ดูแลต่อเนื่อง 

ทั้ง ๔ พื้นที ่

ชุดกิจกรรม AI 

Literacy (ชุด) 

ไม่น้อยกว่า  

๒ ใน ๘ ชุด 

ไม่น้อยกว่า  

๔ ใน ๘ ชุด 

ดําเนินกิจกรรม 

ต่อเนื่องจากชุดกิจกรรม 

ดําเนินกิจกรรม 

ต่อเนื่องจากชุดกิจกรรม 

AI Literacy 

Experience (ครั้ง) 

- ไม่น้อยกว่า ๒ ครั้ง ไม่น้อยกว่า ๕ ครั้ง ไม่น้อยกว่า ๖ ครั้ง 

AI Challenge 

Workshop (ครั้ง) 

- ไม่น้อยกว่า ๒ ครั้ง ไม่น้อยกว่า ๔ ครั้ง ไม่น้อยกว่า ๖ ครั้ง 

เครือข่ายความร่วมมือ 

(เครือข่าย) 

เริ่มประสาน  

๒ เครือข่าย 

ครบ ๒ เครือข่าย ดูแลต่อเนื่อง 

ทั้ง ๒ เครือข่าย 

ดูแลต่อเนื่อง 

ทั้ง ๒ เครือข่าย 

ยอดผู้เข้าร่วม/ 

ผู้รับรู้สะสม (ราย) 

รายงานจํานวนจริง 

(ไม่กําหนดเป้าขั้นตํ่า) 

รายงานจํานวนจริง  

(ไม่กําหนดเป้าขั้นตํ่า) 

ไม่น้อยกว่า 

๓๐,๐๐๐ ราย 

ไม่น้อยกว่า 

๖๐,๐๐๐ ราย 

ข่าว/บทความสะสม 

(ชิ้น) 

รายงานจํานวนจริง 

(ไม่กําหนดเป้าขั้นตํ่า) 

รายงานจํานวนจริง 

(ไม่กําหนดเป้าขั้นตํ่า) 

รายงานจํานวนจริง 

(ไม่กําหนดเป้าขั้นตํ่า) 

ไม่น้อยกว่า ๔ ชิ้น 

ช่องทางเผยแพร่สะสม 

(ช่องทาง/ชิ้น) 

รายงานจํานวนจริง 

(ไม่กําหนดเป้าขั้นตํ่า) 

รายงานจํานวนจริง 

(ไม่กําหนดเป้าขั้นตํ่า) 

รายงานจํานวนจริง 

(ไม่กําหนดเป้าขั้นตํ่า) 

ไม่น้อยกว่า  

๑๐ ช่องทาง ต่อชิ้น 

คลิปประชาสัมพันธ์ 

(ชิ้น/ความยาว) 

- - รายงานความคืบหน้า ไม่น้อยกว่า ๑ ชิ้น 

ยาวไม่เกิน ๙๐ วินาท ี

คลิปสรุปกิจกรรม 

(ชิ้น/ความยาว) 

- - - ไม่น้อยกว่า ๑ ชิ้น 

ยาวไม่น้อยกว่า ๖๐ วินาท ี

๑๐. การรับประกันและการแก้ไขความชํารุดบกพร่องของงาน 

 ตลอดระยะเวลาเช่าใช้บริการ ผู้รับจ้างต้องรับผิดชอบให้ Interactive Learning Station และระบบท่ี

เกี่ยวข้องพร้อมใช้งาน รวมถึงการบํารุงรักษา แก้ไข และเปลี่ยนทดแทนส่วนที่ชํารุดหรือขัดข้องโดยไม่คิดค่าใช้จ่าย

เพิ่มเติม ทั้งนี้ อุปกรณ์เช่าไม่เป็นทรัพย์สินที่ต้องส่งมอบหรือรับประกันหลังสิ้นสุดสัญญา สําหรับสื่อ ชุดกิจกรรม 

ระบบหรือซอฟต์แวร์ และสินทรัพย์ดิจิทัลที่ต้องส่งมอบ ผู้รับจ้างต้องแก้ไขความชํารุดบกพร่องที่เกิดจากการจัดทํา

หรือส่งมอบของผู้รับจ้างภายใน ๓๐ วันนับแต่วันท่ี สพธอ. แจ้งเป็นหนังสือ โดยไม่คิดค่าใช้จ่ายเพ่ิมเติม 

 

 

 

เอกสารเผยแพร่ผ่านเว็บไซต์



๑๕                                                                                                                                  สํานักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์  (สพธอ.) 
 

๑๑. เง่ือนไขการจ่ายเงิน   

 สพธอ. จะแบ่งการจ่ายเงินเป็นงวด ๆ รวม ๔ (ส่ี) งวด ดังน้ี 

 งวดท่ี ๑ อัตราร้อยละ ๓๕ (สามสิบห้า) ของค่าจ้าง เม่ือผู้รับจ้างได้ดําเนินการและส่งมอบงานตามส่ิงส่ง

มอบข้อ ๙ งวดท่ี ๑ และคณะกรรมการตรวจรับพัสดุได้ตรวจรับงานจ้างถูกต้องครบถ้วนแล้ว 

 งวดที่ ๒ อัตราร้อยละ ๒๕ (ย่ีสิบห้า) ของค่าจ้าง เมื่อผู้รับจ้างได้ดําเนินการและส่งมอบงานตามสิ่งส่ง

มอบข้อ ๙ งวดท่ี ๒ และคณะกรรมการตรวจรับพัสดุได้ตรวจรับงานจ้างถูกต้องครบถ้วนแล้ว 

 งวดที่ ๓ อัตราร้อยละ ๒๐ (ย่ีสิบ) ของค่าจ้าง เมื่อผู้รับจ้างได้ดําเนินการและส่งมอบงานตามสิ่งส่งมอบ

ข้อ ๙ งวดท่ี ๓ และคณะกรรมการตรวจรับพัสดุได้ตรวจรับงานจ้างถูกต้องครบถ้วนแล้ว 

 งวดที่ ๔ อัตราร้อยละ ๒๐ (ยี่สิบ) ของค่าจ้าง เมื่อผู้รับจ้างได้ดําเนินการและส่งมอบงานตามสิ่งส่งมอบ

ข้อ ๙ งวดท่ี ๔ และคณะกรรมการตรวจรับพัสดุได้ตรวจรับงานจ้างถูกต้องครบถ้วนแล้ว 

 ทั้งนี้ ค่าจ้างที่ สพธอ. จะจ่ายตามข้อนี้ ได้รวมค่าใช้จ่ายอื่น ๆ และค่าภาษีอากร รวมทั้งภาษีมูลค่าเพ่ิม     

(ถ้ามี) ไว้ด้วยแล้ว 

๑๒. อัตราค่าปรับ 

  เม่ือครบกําหนดส่งมอบงานตามท่ีกําหนด ถ้าผู้รับจ้างไม่ส่งมอบงานจ้าง หรือส่งมอบล่าช้า  หรือส่งมอบ 

ไม่ถูกต้อง  หรือไม่ครบจํานวน  หรือไม่เป็นไปตามที่ตกลงกันไว้แก่ สพธอ.  ผู้รับจ้างจะต้องชําระค่าปรับให้ สพธอ.  

เป็นรายวันเป็นจํานวนเงินตายตัวในอัตราร้อยละศูนย์จุดหนึ่งศูนย์ (๐.๑๐%)  ของราคางานจ้าง  แต่จะต้อง 

ไม่ตํ่ากว่าวันละ ๑๐๐ บาท (หนึ่งร้อยบาทถ้วน)  นับถัดจากวันครบกําหนดส่งมอบตามสัญญาจนถึงวันที่ผู้รับจ้าง 

ได้ส่งมอบงานจ้างให้แก่ สพธอ. จนถูกต้องครบถ้วน 

๑๓. การรักษาความลับ 

๑๓.๑ ผู้รับจ้างจะต้องจัดเก็บรักษาข้อมูลต่าง ๆ ที่เกี่ยวกับการดําเนินงานที่ผู้รับจ้างได้รับจาก สพธอ. 

และข้อมูลต่าง ๆ ท่ีผู้รับจ้างได้จัดทําขึ้นเน่ืองจากการดําเนินงานตามสัญญาน้ีอย่างเป็นความลับของ สพธอ. ซึ่งต่อไป

ในสัญญานี้เรียกว่า “ข้อมูลที่เป็นความลับ” โดยผู้รับจ้างต้องหามาตรการในการจัดเก็บข้อมูลที่เป็นความลับให้

มิดชิด รวมทั้งไม่เปิดเผย หรือเผยแพร่ หรือกระทําด้วยวิธีการใดให้บุคคลอื่นใดที่มิใช่คู่สัญญาภายใต้สัญญานี้ หรือ

มิใช่บุคคลที่ สพธอ. ได้อนุญาตเป็นลายลักษณ์อักษรให้มีส่วนเกี่ยวข้องที่จะรับทราบข้อมูลที่เป็นความลับภายใต้

สัญญานี้ ได้ทราบถึงข้อมูลที ่เป็นความลับดังกล่าว เว้นแต่จะเป็นการเปิดเผยข้อมูลดังกล่าวให้แก่เจ้าหน้าท่ี

ผู้ปฏิบัติงานของผู้รับจ้างที่ต้องเกี่ยวข้องโดยตรงกับข้อมูลดังกล่าวเท่านั้น และผู้รับจ้างจะต้องจัดให้เจ้าหน้าท่ี

ผู้ปฏิบัติงานดังกล่าวได้ผูกพันและปฏิบัติตามเง่ือนไขในการรักษาข้อมูลท่ีเป็นความลับเช่นว่าน้ันด้วย 

๑๓.๒ หากผู้รับจ้างมิได้ปฏิบัติตามข้อ ๑๓.๑ ผู้รับจ้างจะต้องรับผิดชอบต่อ สพธอ. หรือบุคคลอื่นท่ี

เป็นเจ้าของข้อมูลที่เป็นความลับนั้นในความเสียหายใด ๆ ที่เกิดขึ้นเนื่องจากการที่ข้อมูลที่เป็นความลับดังกล่าว ได้

ถูกเปิดเผยไม่ว่าท้ังหมดหรือแต่บางส่วน และ สพธอ. มีสิทธิบอกเลิกสัญญาได้ทันที 

๑๓.๓ ผู้รับจ้างจะยังคงต้องผูกพันตามข้อกําหนดเก่ียวกับการรักษาข้อมูลท่ีเป็นความลับตามข้อ ๑๓.๑ 

ต่อไป ตราบที่ข้อมูลที่เป็นความลับดังกล่าวยังคงเป็นความลับอยู่  แม้ว่าการจ้างตามสัญญานี้ได้สิ้นสุดลงแล้วไม่ว่า

ด้วยเหตุใดก็ตาม 

 

เอกสารเผยแพร่ผ่านเว็บไซต์



๑๖                                                                                                                                  สํานักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์  (สพธอ.) 
 

๑๔. หลักเกณฑ์การพิจารณา 

ใช้เกณฑ์ราคาและเกณฑ์คุณภาพประกอบกัน โดย สพธอ. ขอสงวนสิทธิ์ในการพิจารณาคัดเลือก 

โดยเรียงลําดับจาก  ผู้ท่ีได้รับคะแนนรวมสูงสุด ดังน้ี 

๑๔.๑  ราคาให้น้ําหนักร้อยละ ๒๐ (ย่ีสิบ) 

๑๔.๒  เกณฑ์คุณภาพให้น้ําหนักร้อยละ ๘๐ (แปดสิบ) 

การพิจารณาข้อเสนอตามขอบเขตของงาน ผู้ที่ผ่านการพิจารณาตามเกณฑ์ จะต้องได้รับคะแนนรวม 

ไม่น้อยกว่า ๘๐ (แปดสิบ) จากคะแนนรวม ๑๐๐ (คะแนน) ตามหลักเกณฑ์การพิจารณา ดังน้ี 

ลําดับ รายละเอียด 
นํ้าหนัก 

(ร้อยละ) 
วิธีการประเมิน วิธีการให้คะแนน 

๑ เกณฑ์คุณภาพ พิจารณาจากข้อเสนอด้านเทคนิค ๘๐   

๑.๑ แนวคิดและความเข้าใจโครงการ AI Corner 

พื้นที่เรียนรู้ AI สําหรับทุกคน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

- แนวคิดแสดงความเข้าใจโครงการอย่างชัดเจนเ

ชื่อมโยงแผนงานบูรณาการรัฐบาลดิจิทัลและ 

แผนปฏิบัติการด้านปัญญาประดิษฐ์แห่งชาต ิ

เพื่อการพัฒนาประเทศไทย (พ.ศ. ๒๕๖๕ – 

๒๕๗๐) ได้ตรงประเด็น และอธิบายบทบาท 

“ผู้ใช้งาน AI” ได้ชัดเจน เท่ากับ ๒๐ คะแนน 

- แนวคิดสอดคล้องกับวัตถุประสงค์โครงการ แต่

การเชื่อมโยงเชิงนโยบายหรือกลุ่มเป้าหมายยัง

ไม่ครบถ้วน เท่ากับ ๑๕ คะแนน 

- แนวคิดเป็นภาพรวมทั่วไป ยังไม่ชัดเจนว่ามุ่ง

สร้างการมีส่วนร่วมของผู้ใช้งาน AI อย่างไร 

เท่ากับ ๑๐ คะแนน 

- แนวคิดไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์โครงการ 

หรือไม่แสดงความเข้าใจโจทย์ เท่ากับ ๐ 

คะแนน  

๒๐ พิจารณาจากเอกสารข้อเสนอ

ด้านเทคนิค (Technical 

Proposal) ในส่วนแนวคิด

โครงการ ภาพรวมการ

ดําเนินงาน และคําอธิบายความ

เชื่อมโยงกับนโยบายและแผนที่

เกี่ยวข้อง 

คณะกรรมการพจิารณาโดย

เปรียบเทียบจากเอกสารที่ผู้

ยื่นข้อเสนอได้เสนอมา และ

การให้คะแนนคิดจากผู้ที่

นําเสนองานได้ดีที่สุด

เรียงลําดับลงมา 

๑.๒ ผลงานและประสบการณ์ที่เกี่ยวข้อง 

เกณฑ์การให้คะแนน 

- มีผลงานที่เกี่ยวข้องโดยตรงกับการจัดกิจกรรม

เชิงปฏิบัติ การสร้างการมีส่วนร่วม งานดิจิทัลและ

สามารถอ้างอิงได้ชัดเจน เท่ากับ ๑๐ คะแนน 

- ไม่มีผลงานที่เกี่ยวข้องกับลักษณะงานตาม TOR 

เท่ากับ ๐ คะแนน 

๑๐ พิจารณาจากเอกสารแสดง

ผลงานที่ผ่านมา (Portfolio) 

หนังสือรับรองผลงาน หรือ

เอกสารอ้างอิงโครงการที่มี

ลักษณะใกล้เคียง   

คณะกรรมการพิจารณาโดย

เปรียบเทียบจากเอกสารที่ผู้

ยื่นข้อเสนอได้เสนอมา และ

การให้คะแนนคิดจากผู้ที่

นําเสนองานได้ดีที่สุด

เรียงลําดับลงมา 

เอกสารเผยแพร่ผ่านเว็บไซต์



๑๗                                                                                                                                  สํานักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์  (สพธอ.) 
 

ลําดับ รายละเอียด 
นํ้าหนัก 

(ร้อยละ) 
วิธีการประเมิน วิธีการให้คะแนน 

๑.๓ แผนการดําเนินงานและการออกแบบ 

ระบบนิเวศ AI Corner (AI Corner 

Ecosystem) 

เกณฑ์การให้คะแนน 

- แผนการดําเนินงานมีรายละเอียดครบถ้วน 

เชื่อมโยง AI Corner ไม่น้อยกว่า ๔ พื้นที่ รวมไม่

น้อยกว่า ๔ จุดการเรียนรู้ / ชุดกิจกรรมไม่น้อย

กว่า ๘ ชุด / AI Literacy Experience ไม่น้อย

กว่า ๖ ครั้ง / AI Challenge Workshop ไม่

น้อยกว่า ๖ ครั้ง / การสื่อสารประชาสัมพันธ์ 

การสนับสนุนการดําเนินงาน และแผนระยะเวลา

อย่างเป็นระบบ สามารถดําเนินการและตรวจรับ

ได้จริง เท่ากับ ๒๐ คะแนน 

- แผนการดําเนินงานค่อนข้างชัดเจนและ

ครอบคลุมองค์ประกอบหลัก แต่รายละเอียดการ

เชื่อมโยงกิจกรรม พื้นที่ หรือการบริหารจัดการ

บางส่วนยังไม่ครบถ้วน เท่ากับ ๑๕ คะแนน 

- แผนการดําเนินงานเป็นภาพรวม ยังไม่ชัดเจน

ในรายละเอียดการดําเนินงานจริงหรือการ

เชื่อมโยงองค์ประกอบของโครงการ เท่ากับ ๑๐ 

คะแนน 

- แผนการดําเนินงานไม่ชัดเจน หรือไม่สอดคล้อง

กับขอบเขตงานตาม TOR เท่ากับ ๐ คะแนน  

๒๐ พิจารณาจากแผนการ

ดําเนินงาน (Project Plan) 

แผนการพัฒนา AI Corner 

แผนกิจกรรม แผนการติดตั้ง

และบริหารพื้นที่ รายละเอียด

ขั้นตอนการดําเนินงาน Gantt 

Chart และ Activity Flow 

คณะกรรมการพิจารณาโดย

เปรียบเทียบจากเอกสารที่ผู้

ยื่นข้อเสนอได้เสนอมา และ

การให้คะแนนคิดจากผู้ที่

นําเสนองานได้ดีที่สุด

เรียงลําดับลงมา 

๑.๔ การออกแบบประสบการณ์การเรียนรู้และ 

การมีส่วนร่วม (Learning Experience & 

Engagement) 

เกณฑ์การให้คะแนน 

- ออกแบบประสบการณ์การเรียนรู้และ User 

Journey ได้ชัดเจน ให้ผู้เข้าร่วมได้เล่น ทดลอง 

ลงมือปฏิบัติ และมีส่วนร่วมจริง เชื่อมโยง AI 

Corner ชุดกิจกรรม AI Literacy Experience 

และ AI Challenge Workshop อย่างต่อเนื่อง 

สามารถปรับตามกลุ่มเป้าหมายและบริบทพื้นที่ 

ได้ เท่ากับ ๑๕ คะแนน 

- มีแนวทางสร้างการมีส่วนร่วมและกิจกรรมที่

เหมาะสม แต่การเชื่อมโยงประสบการณ์หรือการ

ปรับตามกลุ่มเป้าหมายยังไม่ครบถ้วน เท่ากับ 

๑๐ คะแนน 

๑๕ - พิจารณาจากแนวคิดการ

ออกแบบประสบการณ์การ

เรียนรู้ (Learning 

Experience Design) เส้นทาง

ผู้ใช้งาน (User Journey)  

- ตัวอย่างชุดกิจกรรม AI 

Literacy Experience และ 

AI Challenge Workshop ที่

เสนอ 

คณะกรรมการพิจารณาโดย

เปรียบเทียบจากเอกสารที่ผู้

ยื่นข้อเสนอได้เสนอมา และ

การให้คะแนนคิดจากผู้ที่

นําเสนองานได้ดีที่สุด

เรียงลําดับลงมา 

เอกสารเผยแพร่ผ่านเว็บไซต์



๑๘                                                                                                                                  สํานักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์  (สพธอ.) 
 

ลําดับ รายละเอียด 
นํ้าหนัก 

(ร้อยละ) 
วิธีการประเมิน วิธีการให้คะแนน 

- กิจกรรมเน้นการเข้าร่วมเป็นครั้ง ๆ หรือยังไม่

ชัดเจนว่าผู้เข้าร่วมจะได้ทดลองและลงมือทํา

อย่างไร เท่ากับ ๕ คะแนน 

- ไม่แสดงแนวทางการออกแบบประสบการณ์

การเรียนรู้และการมีส่วนร่วมอย่างเป็นรูปธรรม 

เท่ากับ ๐ คะแนน 

๑.๕ แนวคิดการออกแบบ Interactive 

Learning Station และการบริหารจัดการ

อุปกรณ ์

เกณฑ์การให้คะแนน 

- เสนอแนวคิด Interactive Learning Station 

ที่เหมาะสมกับพื้นที่และกลุ่มเป้าหมาย 

ครอบคลุมระบบ ซอฟต์แวร์ เนื้อหา อุปกรณ์ที่ให้

เช่าใช้ และประสบการณ์ผู้ใช้ สามารถให้ผู้ใช้งาน

ทดลองและเรียนรู้ด้วยตนเอง ปรับใช้ได้ตาม

บริบทพื้นที่ พร้อมแนวทางติดตั้ง ดูแล 

บํารุงรักษา และแก้ไขปัญหาระหว่างโครงการ

อย่างชัดเจน เทา่กับ ๕ คะแนน 

- มีแนวคิด Interactive Learning Station ที่

สามารถดําเนินการได้ แต่รายละเอียดด้าน

ประสบการณ์ผู้ใช้ การปรับใช้ในพื้นที่ หรือการ

ดูแลอุปกรณ์ยังไม่ครบถ้วน เท่ากับ ๓ คะแนน 

- ไม่แสดงแนวคิด Interactive Learning 

Station หรือเสนอแนวทางที่ไม่สามารถนําไปใช้

ได้จริง เท่ากับ ๐ คะแนน 

๕ - พิจารณาจากแนวคิดและ

แบบร่าง Interactive 

Learning Station  

- รูปแบบการเช่าใช้บริการ 

ระบบ/ซอฟต์แวร์/เนื้อหา 

ตัวอย่างหน้าจอหรือ User 

Flow แนวทางติดตั้ง การดูแล 

และการบํารุงรักษา 

คณะกรรมการพิจารณาโดย

เปรียบเทียบจากเอกสารที่ผู้

ยื่นข้อเสนอได้เสนอมา และ

การให้คะแนนคิดจากผู้ที่

นําเสนองานได้ดีที่สุด

เรียงลําดับลงมา 

๑.๖ แผนการทํางานร่วมกับเครือข่ายและการ

ขยายผล 

เกณฑ์การให้คะแนน 

- มีแผนการทํางานร่วมกับเครือข่ายความร่วมมือ

ไม่น้อยกว่า ๒ เครือข่าย ระบุบทบาท พื้นที่ 

กลุ่มเป้าหมาย รูปแบบความร่วมมือ และ

แนวทางขยายผลที่ชัดเจน สามารถดําเนินการได้

จริง เท่ากับ ๕ คะแนน 

- มีแผนการทํางานร่วมกับเครือข่าย แต่

รายละเอียดบทบาทหรือแนวทางดําเนินงานและ

ขยายผลยังไม่ครบถ้วน เท่ากับ ๓ คะแนน 

๕ พิจารณาจากแผนความร่วม 

มือรายชื่อหรือประเภทเครือ 

ข่ายบทบาทของแต่ละ

เครือข่าย พื้นที่หรือ

กลุ่มเป้าหมาย และรูปแบบ

กิจกรรมหรือการขยายผลที่

เสนอ 

คณะกรรมการพิจารณาโดย

เปรียบเทียบจากเอกสารที่ผู้

ยื่นข้อเสนอได้เสนอมา และ

การให้คะแนนคิดจากผู้ที่

นําเสนองานได้ดีที่สุด

เรียงลําดับลงมา 

เอกสารเผยแพร่ผ่านเว็บไซต์



๑๙                                                                                                                                  สํานักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์  (สพธอ.) 
 

ลําดับ รายละเอียด 
นํ้าหนัก 

(ร้อยละ) 
วิธีการประเมิน วิธีการให้คะแนน 

- ไม่แสดงแผนการทํางานร่วมกับเครือข่ายอย่าง

เป็นรูปธรรม เท่ากับ ๐ คะแนน 

๑.๗ ข้อเสนอเพิ ่มเติมนอกเหนือรายละเอียด

ขอบเขตของการดําเนินงานที่กําหนดและเป็น

ประโยชน์ต่อ สพธอ. 

เกณฑ์การให้คะแนน  

- มีข้อเสนอเพิ่มเติมที่ชัดเจน สามารถนําไปใช้ได้

จริง ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพหรือความคุ้มค่าของ

โครงการ และก่อให้เกิดประโยชน์ต่อ สพธอ. 

อย่างเป็นรูปธรรม เท่ากับ ๕ คะแนน 

- ไม่มีข้อเสนอเพิ่มเติม หรือข้อเสนอไม่ชัดเจน ไม่

สามารถนําไปใช้จริง หรือไม่ก่อให้เกิดประโยชน์

เพิ่มเติมต่อ สพธอ. 
 

๕ พิจารณาจากเอกสารข้อเสนอ

ด้านเทคนิคในส่วนข้อเสนอ

เพิ่มเติม และคําอธิบายแนว

ทางการนําไปใช้จริง 

คณะกรรมการพิจารณาโดย

เปรียบเทียบจากเอกสารที่ผู้

ยื่นข้อเสนอได้เสนอมา และ

การให้คะแนนคิดจากผู้ที่

นําเสนองานได้ดีที่สุด

เรียงลําดับลงมา 

๒ เกณฑ์ราคา ๒๐   

 คะแนนรวมทั้งหมด ๑๐๐ 
  

หมายเหตุ   

๑. คะแนนท่ีผู้เสนอราคาได้รับ = (คะแนน*น้ําหนัก) / ๑๐๐ 

๒. ประเมินคะแนนจากราคาที่เสนอ = ๑๐๐ -  ((ผลต่างราคาของผู้เสนอ กับ ราคาผู้เสนอราคา

ต่ําสุด/ราคาผู้เสนอราคาต่ําสุด)* ๑๐๐) 

ทั้งนี้ ผู ้เสนอราคาจะต้องส่งข้อเสนอด้านเทคนิคและด้านผลงานเพื่อประกอบการพิจารณาให้กับ 

สพธอ. และนําเสนอ Presentation ไม่เกิน ๓๐ (สามสิบ) นาที ทางระบบ Microsoft  Teams หรือช่องทางใน

รูปแบบออนไลน์อ่ืนท่ี สพธอ. กําหนด เพ่ือประกอบการพิจารณา  

๑๕. ข้อกําหนดอ่ืน ๆ 

การจัดซื้อจัดจ้างครั้งนี้ จะมีการลงนามในสัญญาหรือข้อตกลงเป็นหนังสือได้ต่อเมื่อพระราชบัญญัติ

งบประมาณรายจ่ายประจําปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๗๐ มีผลบังคับใช้และได้รับการจัดสรรงบประมาณรายจ่าย

ประจําปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๗๐ จากสํานักงบประมาณแล้ว และกรณีที่หน่วยงานของรัฐไม่ได้รับการจัดสรร

งบประมาณเพ่ือการจัดซ้ือจัดจ้างในคร้ังตังกล่าว หน่วยงานของรัฐสามารถยกเลิกการจัดซ้ือจัดจ้างได้ 

เอกสารเผยแพร่ผ่านเว็บไซต์


